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CODING PIXEL ART

CODING CON BLOCKLY

SCRATCH 2.0

PONSACCO SCUOLA GIUSTI CLASSI 5 A-B



ATTIVITA’ con lA Pixel Art

Attività di coding e decoding

 Scrivere l’algoritmo dell’immagine consegnata, alla fine passarla ad un 
altro gruppo che dovrà tradurre l’algoritmo nel disegno iniziale.

 Coinvolgere nello scambio anche altre classi.



Uno degli strumenti legati al Coding che abbiamo utilizzato in modalità 
UNPLAGGED è la PIXEL ART

Coding e Pixel Art



Coding e Pixel Art



Coding e Pixel Art



Utilizzando Blockly abbiamo tracciato percorsi per raggiungere mete definite.
https://studio.code.org/s/course1

BLOCKLY

https://studio.code.org/s/course1


BLOCKLY



BLOCKLY



CODING:

La palestra del pensiero Computazionale

Lo sviluppo del pensiero computazionale necessita di allenamento uno dei 
metodi più efficaci è il CODING.
Il CODING si avvale di ALGORITMI per la definizione delle istruzioni da fornire 
per la risoluzione di un problema



SCRATCH 2.0

SCRATCH è un linguaggio visuale che utilizza Blockly per costruire progetti.
Puoi installare l’editor offline di SCRATCH 2.0 per lavorare su progetti senza 
una connessione internet.

PROGETTI CON SCRATCH 2.0

GAME SUPER MARIO BROS

I FIUMI D’ITALIA

IMPARIAMO LE REGIONI D’ITALIA 



SCRATCH 2.0 super mario



SCRATCH 2.0 super mario

Script Sprite 
Super-mario 
Costumi 1/2/3/4
Movimento tasti freccia sx – freccia dx 
barra spazio salta



Script Sprite 
Pianta-piranha 
Costumi 1/2/3

Script Sprite 
Spiny
movimento
scivola

SCRATCH 2.0 super mario

Script Sprite 
Funghetto
movimento
scivola

Sfondo super mario



SCRATCH 2.0 FIumI d’ITAlIA

Sfondo2
Tevere

Sfondo4
Arno

Sfondo3
Po

Sfondo
Party

Sfondo
Errore



SCRATCH 2.0 FIumI d’ITAlIA



SCRATCH 2.0 regioni d’ITAlIA



SCRATCH 2.0 REGIonI d’ITAlIA



SCRATCH 2.0 REGIonI d’ITAlIA






